
Co-Int MATHS                      2de CAP Cuisine

SÉANCE 7:  La monnaie 

NOM : ……………………………………...

Prénom : ………………………………….

Objectifs     :  

- Connaître les compléments à 10, 100
- Calcul mental

- Savoir utiliser une calculatrice
- Rendre la monnaie

PARTIE 1     : les compléments  

Quels sont les compléments à 10 ?

0→ 10 1 → …... 2 → …... 3 → …... 4 → …... 5 → …...

6 → …... 7 → …... 8 → …... 9 → …... 10 → …...

Trouver les compléments à 100 :

1ère méthode     : à la calculatrice ou calcul   
mental

56 + ……… = 100
Combien manque-t-il à 56 pour obtenir 100 ?

Je peux faire : 100 – 56 = 44

Donc :  56 + 44 = 100

2ème méthode     : calcul mental  

56 + ………. = 100
Combien manque-t-il à 56 pour obtenir 100 ?

56 --------60 ------------------100

       + 4                + 40
40 + 4 = 44

Donc :   56 + 44 = 100

Exercice     :   Compléter les égalités suivantes

12 + ……….  = 100

24 + ……….. = 100

47 + ……….. = 100

18 + ……….. = 100

56 + ……….. = 100

35 + ……….. = 100

91 + ……….. = 100

79 + ……….. = 100

26 + ……….. = 100

63 + ……….. = 100

11 + ……….. = 100

6 + ………..  = 100

37 + ……….. = 100

44 + ……….. = 100

55 + ……….. = 100

68 + ……….. = 100

12 + ……….. = 100

34 + ……….. = 100

20 + ……….. = 100

76 + ……….. = 100

52 + ……….. = 100

49 + ……….. = 100

17 + ……….. = 100

89 + ……….. = 100



Partie 2     :   Préparer la monnaie et rendre la monnaie 

Les euros : préparer la monnaie pièce

Ton score niveau 1 : ……………………

Ton score niveau 2 : ……………………

Ton score niveau 3 : ……………………

Les billets : préparer des sommes d’argent 

Ton score niveau 1 : ……………………

Ton score niveau 2 : ……………………

Ton score niveau 3 : ……………………

Les euros : rendre la monnaie

Ton score niveau 1 : ……………………

Ton score niveau 2 : ……………………

Ton score niveau 3 : ……………………

Je rend  la monnaie avec des billets

Ton score niveau 1 : ……………………

Ton score niveau 2 : ……………………

Ton score niveau 3 : ……………………

Partie 3     :   Mise en situation ( avec pièce et monnaie)

Former 4 groupes de 3-4 élèves 

Dans chaque groupe     :   

1 commerçant 

1 ou 2 clients 

(1 contrôleur)

Après chaque mise en situation, changer les rôles.




